
IM YOUR GENIE 결정기 · 13~17세 그리기 응용

카메라 앵글로 다시 그리기
같은 캐릭터, 같은 순간을 올려다보기·눈높이·내려다보기로 그려 앵글이 주는 느낌을 비교해요.

올려다보기

크고 강해 보여요

눈높이

평범하고 친근해요

내려다보기

작고 약해 보여요

같은 장면을 세 앵글로! 장면 정하기

인물/대상:

어떤 순간:

가장 마음에 드는 앵글과 이유:

발달 포인트

시점에 따라 형태가 바뀌는 입체 이해, 앵글로 감정과 의미를 연출하는 표현력

이 자라요.

다음 단계 신호

장면마다 의도적으로 앵글을 골라 그리면 스토리보드·만화·애니메이션 작업으

로 이어져요.

준비물

연필, 지우개

가는 펜

피규어나 장난감 (관찰용)

이렇게 해요

1. 그릴 인물과 순간을 하나 정해요

2. 피규어를 세 높이에서 보고 칸마다 그려요

3. 앵글마다 느낌이 어떻게 다른지 적어요

아이에게 물어봐요

“악당을 무섭게 보이게 하려면 어떤 앵글이

좋을까?”

만화·영화에서 장면을 볼 때 '카메라가 어디 있지?'를 함

께 찾아보면 그림 보는 눈이 확 넓어져요.
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